AG-Themen Jahrgédnge 6/7 Schuljahr 2025-2026 2. Halbjahr

Bildung und Gesundheit

Sportlich aktiv sein, Kochen, Gartnern, Tier- und Umweltschutz

Soziales und Kulturelles Engagement
Fragen, Reden, Recherchieren und Engagieren

MINT

Computer, experimentieren, forschen und Roboter




Nr.1 FuRball Hr. Haal

Der Spald am Kicken steht in der FuBball-AG im Mittelpunkt. Um unsere
Spielfahigkeiten zu verbessern, werden wir sowohl drauRen auf dem Platz als
auch in der Halle trainieren. Wahrend wir Techniken tben, kleine Matches
spielen und gemeinsam eine grolRartige Zeit haben, geht es auch darum, fair
miteinander umzugehen und ein Regelbewusstsein zu férdern. Sei dabei und
erleben die Begeisterung fiir FulRball in unsere Fullball-AG!

‘ Wenn du gerne lecker isst
und wissen moéchtest, wie man gesund kocht,
dann bist du richtig in der

Koch AG

e Du erfahrst, wie man frische Lebensmittel zubereitet
e Du erlernst den Umgang mit Kiichenwerkzeugen
e Du wirst merken, wie schon es ist gemeinsam zu essen

Du musst eine Schiirze mitbringen
Eine Kostenbeteiligung fiir die Lebensmittel ist vorgesehen. Der genaue Betrag wird in der
AG bekannt gegeben.



Nr.3 Gliicks AG Fr. Heckmann

(7 Die Gliicks-AG - Sei dabei! /77
In der Gliicks-AG dreht sich alles um dich, dein Gliick und ein frohliches, gesundes Leben!

Wir wollen gemeinsam entdecken, was uns Spall macht, was uns guttut und wie wir

freundlich miteinander umgehen kénnen.

Das erwartet dich: ¢ HAE?Y n'N D
@ Entspannungsiibungen — zur Ruhe kommen und neue Energie tanken

% Spiele & Teamaufgaben — zusammen macht’s noch mehr SpaR

& Natur erleben — drauRen sein, toben, Abenteuer bestehen “A?ey

Kreatives Gestalten — malen, basteln, erfinden und ausprobieren 6 ©

S Gesund leben — Tipps fiir Bewegung, leckeres Essen & Wohlfiihlen /

£ Mut-Ubungen — stark werden und an sich glauben

Manchmal geht es um deine Gefiihle und Wiinsche &0 — manchmal darum, was wir als
Gruppe zusammen erleben. So findest du heraus, wie Gliick entsteht — und wie du gesund,

frohlich und stark bleibst. 4

(7 Und falls wir mal besondere Extra-Aktionen mit Gisten haben, kénnen kleine Kosten
entstehen. Natirlich erfahrst du und deine Eltern das rechtzeitig.

Nr.4 Gesellschaftsspiele Fr. Kutscher

In der Gesellschaftsspiele-AG geht es um Geselligkeit, SpaR und ums Miteinander. Im
Angebot stehen viele Spiele-Klassiker, die sich in der Schule befinden, aber auch eigene
Spiele diirfen gerne mitgebracht, vorgestellt und gespielt werden. Es geht aber auch darum
als Gruppe harmonisch miteinander umzugehen. Wie auch im echten Leben wird es Siege als
auch Niederlagen geben. Es wird deswegen auch Wert darauf gelegt zu lernen, was gute
Sieger und Verlierer ausmacht.




Nr.5 Euregio Fr. Corall

@ Euregio-AG @

inklusive Schnupperkurs Franzosisch

Interessierst du dich flir unsere Nachbarlander und moéchtest mehr (iber ihre Kultur, Sprache
und das Zusammenleben in Europa erfahren?

Dann bist du in der Euregio-AG genau richtig!
Wir beschéftigen uns kreativ mit den Ldndern rund um uns herum, entdecken Unterschiede

und Gemeinsamkeiten, schnuppern in die dort gesprochenen Sprachen hinein und lernen,
wie Europa im Alltag zusammenarbeitet.

Sei dabei und werde Teil unserer europdischen Idee! @

Nr.6 Escape Game Fr. Schiitz

Escape Game AG — Knacke die Ratsel und werde selbst zum Game-Designer!

In dieser AG dreht sich alles um Ratsel, Teamarbeit und kreative Ideen! Gemeinsam tauchen
wir in die geheimnisvolle Welt der Escape Rooms ein. Zu Beginn 16st ihr in kleinen Teams
spannende Ratselgeschichten: |hr miisst Hinweise entdecken, Codes knacken und euch mit
Kopfchen, Logik und guter Zusammenarbeit aus kniffligen Situationen befreien. Dabei ist euer
Teamgeist gefragt — denn nur gemeinsam koénnt ihr die Aufgaben meistern!

Im zweiten Teil der AG werdet ihr selbst aktiv: Ihr denkt euch eigene Geschichten und Ratsel
aus und bastelt euer eigenes kleines Escape Game. Dabei konnt ihr eurer Fantasie freien Lauf
lassen — ob mit Schldssern, versteckten Botschaften oder cleveren Hinweisen. Zum Abschluss
dirfen andere Gruppen oder AGs euren selbst gestalteten Escape Room ausprobieren.
Wenn du Lust hast auf Spannung, Ratselspal und kreatives Tlfteln im Team, bist du hier genau
richtig! In dieser AG brauchst du keine Vorkenntnisse — nur Neugier, Fantasie und Freude am
gemeinsamen Knobeln.




Nr.7 Stadt, Land, Fluss- Erdkunde kreativ entdecken Fr. Lamour

Fiir wen?
Schilerinnen und Schiiler der Klassen 6 und 7, die SpaR an Geografie, Karten und spannenden
Entdeckungen rund um die Welt haben.

Was machen wir?

In dieser AG tauchen wir tief in die Welt der Geografie ein — und zwar
spielerisch, kreativ und mit viel Teamarbeit! Gemeinsam erkunden wir
Lander, Stadte, Flisse und Kontinente und lernen dabei, wie unsere
Erde aufgebaut ist.

Unsere Highlights:

o Erstellung einer SGS Weltkarte — woher kommen unsere

Mitschiler und Mitschiilerinnen.

o ) Arbeiten mit dem Atlas — wir lernen, wie man Karten liest, Entfernungen misst und
geografische Besonderheiten erkennt.

. »Stadt, Land, Fluss“ im groRen Stil — mit neuen Kategorien, Weltkarten und
kniffligen Herausforderungen.

. @ Geografie-Quiz und Ratsel — wer kennt die Hauptstadt von Madagaskar oder den
langsten Fluss Europas? Wir erstellen ein eigenes Kahoot!

o & Virtuelle Reisen — wir ,besuchen“ verschiedene Linder und Kulturen und

entdecken, wie Menschen dort leben -mit Filmen und Google Earth.

Ziel der AG:
Die Schiilerinnen und Schiiler sollen ein besseres Verstandnis fiir die Welt entwickeln, lernen
mit Karten und Atlanten zu arbeiten und dabei ihre Neugier und Kreativitat ausleben.

Nr.8 Medienscouts Fr. Oefner / Hr. Alimi

Medienscouts — Werde Medien-Expert:in!

In dieser AG lernst du, wie man sich sicher und fair im Internet bewegt.
Themen sind u. a. Datenschutz, Cybermobbing, Teams und Social Media.
Am Ende erhdltst du ein offizielles Zertifikat als Medienscout und wirst Teil unseres
bestehenden Medienscout-Teams.

Als ausgebildete:r Medienscout NRW unterstiitzt du spater Mitschiler:innen bei Fragen rund
um digitale Medien, gibst dein Wissen in Projekten und Workshops weiter, fiihrst Schulungen
durch und bietest Beratungsgesprache an.

Die AG richtet sich an alle Schiler:innen des 7. Jahrgangs, die gern mit Medien arbeiten,
Verantwortung libernehmen und anderen helfen mochten.

Mach mit und werde Teil eines starken Teams, das unsere Schule digital fit macht!



Nr. 9 Informatik Hr. Bender

.‘ SOFTWARE [M§

Informatik

In der Informatik-AG kannst du auf spielerische Art und Weise die Programmierung eines
Computers lernen.

Am Anfang werden wir mit der Programmiersprache Scratch ein paar grundlegende
Programmierbausteine kennenlernen und verstehen, bevor du wahrscheinlich schon erste
Ideen fir ein eigenes Projekt (z.B. kleines Computerspiel) im Kopf hast. Deine Ideen wirst du
dann alleine oder in Zweierteams umsetzen.

Du solltest SpaR an kniffligen Aufgaben mitbringen und Interesse daran haben, wie Computer
funktionieren. Ich freue mich auf dich!

Nr. 10 Natur und Umwelt Fr. Kessels/Hr. Rohling

In der Natur- und Umwelt-AG gestalten und pflegen wir den Schulgarten, den Schulteich, das
Insektenhotel sowie eine Streuobstwiese. Wir informieren uns Uber Tiere und Pflanzen,
beobachten sie und helfen ihnen auch aulRerhalb des Schulgelandes. Spielerisch und mit viel
Spal entdecken wir die Geheimnisse der Natur und lernen viel Neues kennen.




Nr. 11 Baumhaus der Traume Hr. May

Du hast haufig schon daran gedacht, ein Baumhaus zu bauen, aber du hast weder einen
Garten noch einen passenden Baum.

In dieser AG kannst du aus unterschiedlichen Materialien wie Aste, Holzstdcke, Stoff, Wolle,
Schnur, usw. dein eigenes Miniatur- Baumhaus bauen und mit selbst entworfenen Mébeln
wie Bett, Hingematte, Sofa, usw. einrichten.

Bei der Planung ist auch die Frage nach Frischwasser, Strom oder Vorratshaltung von
Lebensmitteln zu klaren, wenn die Bewohner des Baumhauses langere Zeit dort verbringen

wollen.
&
*ﬁ

Nr. 12 Filmset Hr. Carle / Fr. Likomeno

Im Projekt ,Filmset” befassen sich die Filmemacher Christoph Carle und Denise Likomeno
mit dem grundlegenden Aufbau und der Gestaltung szenischer Videoinhalte.

- Welche Filme, Serien und Szenen begeistern mich und warum?

- Wieso sehen meine Smartphone Videos eigentlich nicht so aus, wie mein Lieblingsfilm?

- Welche gestalterischen und technischen Mittel stecken dahinter und wie kann ich sie selbst
nutzen?




Nr. 13 Musikprojekt Hr. Matuscheck

In unserem neuen Musikprojekt produzierst du deinen eigenen Song —auch wenn du kein
Instrument spielst. Mit Hilfe von KI-Tools, echten Sounds, Stimmen und Instrumenten
entsteht Musik, die von euch kommt.- Beats bauen- Sound aufnehmen- Instrumente
ausprobieren- Kl ausprobieren- Kreativ sein Keine Vorkenntnisse nétig — nur Lust auf Musik!

Am Ende prasentiert ihr eure(n) eigenen Track(s)

Nr. 14 Daumenkino Fr. Liutzeler

Erzdhle eine Geschichte in Bildern.
Mit einfachen Mittel kannst Du Bilder zum Leben erwecken, so dass sie deine Geschichte
erzahlen. Zusammen fertigen wir ein Daumenkino aus deinen Zeichnungen an.




Nr. 15 Fadengrafiken und mehr... Fr. Glade

Kunst, Textil oder Technik? Wenn du eine Fadengrafik machst,
dann solltest du an allen drei Fachern SpaR haben und etwas
Ausdauer, Geduld und Feingefiihl fir das Arbeiten mit den Faden
mitbringen.

Nach ein paar Ubungen, die wir erstmal auf Papier machen,
verstehst du das Prinzip der Fadengrafik und weilt, wie
verschiedene Muster erstellt werden kénnen. Ein Entwurf hilft dir
fir die weitere Planung. Auch verschiedene Motive, wie zum
Beispiel eine Blume, sind moglich. Anschliefend muss eine
Grundplatte erstellt werden, in die nach einem moglichen Anstrich
Nagel geschlagen werden. In Gestaltung mit vielen Farben und Fiaden werden dann
wunderschone Kunstwerke entstehen. Sollten Begeisterung und Zeit reichen und ihr wollt mit
Faden weiterarbeiten, so gibt es noch viele Moglichkeiten mehr, wie zum Beispiel Baume auf
dem Schulhof und Garne zeitweise zusammenzufiihren oder uns fallen gemeinsam b:e/stimmt
auch andere Ideen ein. Da ist eure Kreativitat gefragt. e\
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Nr. 16 Ndhen Fr. Dix

Hast du SpalR am textilen Gestalten und modchtest gerne die vielfdltige Welt der textilen
Techniken mit mir erkunden und Neues ausprobieren?

Dann bist du hier genau richtig!

Gemeinsam koénnen wir Techniken wie Nahen, Stricken oder Hakeln erproben. Gestaltet
werden kann alles, was eure kreativen Képfe hergeben, vom Schliisselanhdnger bis zur
Handytasche.... Ich bin sehr gespannt auf eure Ideen und freue mich auf euch!




